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50 shades of Input fields

50 de stiluri pentru acelasi lucru
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Beneficiile de azi

Pentru institutii Furnizori & echipe IT

@ Standard definit (fara , stilurinoi”) @ Estimari maisimple sirapide

@ Bugete maipredictibile @ Firdredesenaridelazero

© QA maisimplu (erorivizuale V) © Specificatii clare (dispute V)

Rezultat: Termene mai scute, Neintelegeri mai putine, Costuri mai mici
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© Accesla4fisiere Figma

e Componente cu stari + exemple de pagini

e Ghiduri ‘Cumle folosesticorect’

e Schimba felulin care noilucram prin
Metodologia si Hotararea Guvernuluinr. Al nevoie de acces
677/2025 ot e




Conform Hotararii

Guvernuluinr.
677/2025

@ Esteunstandard national oficial

@ Este obligatoriu pentru servicii publice
electronice noi, sirecomandat pentru
platformele existente.

@ Coordonare cu AGE inainte de productie




Metodologia

OrdinuluiAGE nr. 3005-094/2025

Aplicabilitate Versiuni & acces Coordonareinaintede

dezvoltare
 Versiunile noi = obligatoriila e design@egov.md

publicare pe egov.md (nume, link design, descriere
o Accesprin,Solicitaacces” aplicare Modelul, contact,

(egov.md) — AGE aproba confirmareainregistrariiin RSI)
e Evaluare <10zile lucratoare

e Nudoarserviciipublice electronice
noi

o Sialte Slale statului + site-uri
oficiale noi

o Incepedinproiectare > pe tot
cicluldeviata

Ceverificam?

e Coerenta Ul & aplicare corectaacomponentelor
e . SugestiiUX(optionale)



https://drive.google.com/file/d/1vj2TtZZc3ZT2uLvYDYMzhzwJQn4WMsHw/view?usp=sharing

Ways of working

Fara designer +
fara design system

Layout neuniform
Stari Ul lipsa
Accesibilitate ignorata

QA & devcumuncainplus

Cudesigner +
cu design system

Layout coerent
Staridocumentate
Accesibilitate inclusa

Livrare mairapida, mentenanta maisimpla

Definit prin Ordinului AGE nr. 3005-094/2025



https://drive.google.com/file/d/1vj2TtZZc3ZT2uLvYDYMzhzwJQn4WMsHw/view?usp=sharing

Candlipseste ceva
sau hu functioneaza:

1. Intratipe pagina ,Get started” —
acolo explicam cum cereti ajutor.

2. Trimitetiunmesajscurtla
desigh@egov.md

Model Unitar de Design al Republicii Moldova H GUVERNUL .: E;E?lﬁl

Feedback

Ajuta-ne sa facem Modelul Unitar de Design mai bun — sugestiile si observatiile tale conteaza!

Ai gasit o problema sau ai o sugestie?

Daca observi ceva care nu functioneaza corect, pare neclar sau ai idei prin care putem imbunatati Modelul

Unitar de Design, vrem sa stim.

Trimite feedback-ul tau la: design@egov.md

Cum sa trimiti Feedback

Cénd raportezi o problema sau impartasesti o idee, te rugam sa incluzi:
1. Ce lipseste sau este neclar - descrie problema, de ex. un component lipsa, comportament defectuos sau

formulare confuza.
. Unde apare - mentioneaza fisierul, pagina sau numele componentului.
3. Vizual - anexeaza o captura de ecran sau o imagine care aratd problema (daca este posibil).
. Comportamentul asteptat sau sugestia - spune-ne cum crezi ca ar trebui sa functioneze sau propune o
imbunatatire.
. Detalii suplimentare - orice context aditional care ne poate ajuta sa intelegem (ex. dispozitiv, browser, caz

de utilizare).

o Modelul Unitar de Design este dezvoltat, gestionat si mentinut de Agentia de Guvernare Electronica,
cu implicarea Ahead Studio. Comunitatea de designeri UX este incurajata si binevenita sa contribuie

la dezvoltarea acestuia.
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Trebuie sarefacem toate
platformele existente?

@ Cand construiti o platforma nou

@ Candfacetiunredesignaluneiplatforme existente

Q@ ciand adaugati module sau fluxuri noi (pagini, formulare, functii)




Actualizari si
mentenanta

Istoric modificari
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Figma Code GitHub Library
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Rezumatul
la versiuneal

@ Design System-ul simplificd munca

@ Facepartedintr-uncadrulegal. HG 677/2025

® Metodologia. Ordinului AGE nr. 3005-094/2025

@ Acceseaza: egov.md - Platforme si servicii operate »
Modelul Unitar de Design.

@ Solicitatiacces pentru proiecte prinformular

@ Dacalipseste cevasaunueclar: design@egov.md



https://drive.google.com/file/d/1vj2TtZZc3ZT2uLvYDYMzhzwJQn4WMsHw/view?usp=sharing
mailto:design@egov.md

Multumesc!
Si timp de Q&A




